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1. Johdanto

Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen on tarke& kansalaistaito. Sitd tarvitaan lasten ja
perheiden arjessa, ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa ja yhteiskunnallisessa
osallistumisessa. Se on osa monilukutaitoa seka media- ja opiskelutaitoja, joita tarvitaan
opiskelussa ja tyoelamassa. Oppiminen ja osallistuminen tapahtuvat yhd enemman
tietoverkoissa tai muutoin teknologiaa hyddyntden. Uudet teknologiset ratkaisut tukevat
myos erilaisten oppimisymparistéjen hyddyntamista. Koulussa ja koulun ulkopuolella olevia
erilaisia oppimisymparistoja voidaan yhdistaa tieto- ja viestintatekniikkaa hyddyntamalla ja
mahdollistaa nain niiden monipuolinen hyédyntaminen.

Tieto- ja viestintateknologia on véline, jolla tulevaisuudessa tarvittavien digitaitojen oppimista
voidaan edistdd. Varhaiskasvatuksen, esiopetuksen, perusopetuksen ja lukion
opetussuunnitelmien perusteissa tieto- ja viestintateknologinen (TVT) osaaminen on
oppimisen kohde ja véline. Opetuksessa tulee huolehtia siitd, ettd kaikilla oppijoilla on
yhtélaiset mahdollisuudet tvt-osaamisensa kehittdmiseen. Tieto- ja viestintateknologiaa
tulee hyddyntdd opetussuunnitelmien mukaisesti aina varhaiskasvatuksesta lukioon.
Digitaalisten valineiden tulee olla kaikkien oppijoiden kaytettavissa. Opetus ja sen
edellyttamat oppikirjat ja digitaalinen oppimateriaali sekd tyovalineet ovat oppijalle
maksuttomia.

Suomalainen koulumaailma elaa merkittdvaa murrosta. Uudessa opetussuunnitelmassa
(2016) painotetaan oppilaiden itseohjautuvuutta seka tieto- ja viestintateknologian
hyodyntamista vuosiluokilta 1-2 lahtien. Tulevaisuuden tyéelamaétaitojen (21h century skills),
kuten luovan ongelmaratkaisun, vahvan metakognition, vuorovaikutustaitojen, oppimaan
oppimisen ja Kkriittisen ajattelun kehittdminen nousevat vahvoina teemoina osaksi
suomalaista opetusta. Opetuksen sahkdistyminen lisaavat monipuolisten sahkoisten
oppimisymparist6jen tarvetta seka riittdvan suurta ja monipuolista laitekantaa. TAman my6ta
myos teknisen tuen tarvetta oppilaitoksissa. (Opetushallitus, 2014)

Tama strategia sisaltdd suuntaviivat Janakkalan kunnan tieto- ja viestintatekniikan (tvt)
opetuskaytt6a  varten. Strategiassa  kootaan  yhteen kunnan raamittavat
sahkoisen opettamisen ja oppimisen tavoitteet. Naiden tavoitteiden avulla varhaiskasvatus
ja opetustoimi pystyvat tarkastelemaan ja arviomaan omaa suoriutumistaan uudistuvassa
opetusmaailmassa. Strategia toimii tydokaluna opetustydtd suunniteltaessa, jotta kunnan
toimintamallit olisivat mahdollisimman yhdenmukaiset ja tasa-arvoisen opetuksen turvaavat.
Uudistusty6 vaatii yhdenmukaista johtamista; uudistusten etenemistd seuraavat opettajat
luokkahuoneissaan, johto oman toimipisteen tasolla ja kunnan sivistysjohto koko kunnan
tasolla.
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2. Visio ja tavoitteet

Janakkalan kunta haluaa omassa opetuksessaan olla monipuolisten pedagogisten
toimintamallien hyddyntaja ja suunnannayttajd muille suomalaisille varhaiskasvatuksen ja
opetuksen jarjestgjille. Kuntamme onkin ollut yksi ensimmaisten kuntien joukossa, jotka ovat
hyodyntaneet uusien oppimismenetelmien kayttdonottoa omassa opetuksessaan.

Vision toteuttamiseksi Janakkalan kunta on yhdenmukaistanut kunnan opettajien tieto- ja
viestintatekniikan opetuskayton kaytanteita OKM:lta saatujen hankerahoitusten turvin.
Vuosina 2013-2015 toiminut toisen asteen Digiope -verkostohanke keskittyi toisen asteen
opettajien tietoteknisten taitojen ja pedagogisten toimintamallien kehittamiseen. Vuonna
2016 opetuksessa kaytettavia ohjelmistoja ja opettajien tietotaitoa on yhdenmukaistettu
yhteisen kunnan koulutuskalenterin sisaltéjen avulla.

Varhaiskasvatuksen henkiloston digitaitoja on vahvistettu erilaisten hankkeiden avulla.
Vuosina 2014-2015 Motori-hankkeen my6td hankittiin  esiopetusryhmiin laitteita seka
koulutettiin  henkilostéa ipadien monipuoliseen kayttoon pedagogiikan tukena. Esi- ja
alkuopetuksen TVT-hankkeen - Tasa-arvoinen startti digitaaliseen opiskeluun esi- ja
alkuopetuksessa (2015 -2017) myo6ta henkilostod koulutettiin laajasti ja monipuolipuolisesti
seka lisattiin digivalineiden maaraa varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen yksikdissa. Opetus-
ja kulttuuriministerion myontdman korona-avustuksen rahoituksen avulla vuonna 2021 alkoi
esi- ja alkuopetuksen Hyvinvointia ja digia Kkaikille-hanke, jossa keskitytaan
varhaiskasvatuksen digitoimintakulttuurin  edistdmiseen  henkildstén  osaamiseen
panostamalla.

Janakkalan kunnan digitaalisen opettamisen ja
oppimisen visio:
"Janakkalan kunta kehittaa opetustaan henkiléston

osaamiseen panostamalla. Laitteet toimivat
osaavan henkilostén opetuksen tukena
monipuolisen pedagogiikan mahdollistajana.”

Kuva 1 Janakkalan kunnan digitaalisen opettamisen ja oppimisen visio
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3. Janakkalan kunnan tieto- ja viestintatekniikan opetus

Ty6tapana tieto- ja viestintateknologian kaytté edistaa oppijoiden mahdollisuuksia kehittaa
tyoskentelyaan ja oppia tulevaisuudessa tarvittavia taitoja. Tieto- ja viestintateknologia on
valine, jolla tulevaisuudessa tarvittavien digitaitojen oppimista voidaan edistaa. Digitaalisilla
siséltotaidoilla  tarkoitetaan  digitaalisen  sisallon  tuottamiseen, kommunikointiin,
verkostoitumiseen ja ylipdatadn vélinetaitojen soveltamiseen liittyvd& osaamista. Nykyajan
kansalaisuuteen tarvitaan itseohjautuvuutta. Tydelamaan halutaan osaajia, jotka osaavat
suunnitella toimintaansa ja toimia tavoitteellisesti. Yksilon tulisi olla kriittinen ja ymmarrettava
asioiden vdlisia yhteyksia. Itseohjautuvuudella on yhteys elaman merkityksellisyyteen ja
onnellisuuden kokemiseen. Itseohjautuvuus on siis tarkeé tulevaisuuden kansalaistaito ja
itsetunnon rakentamisen tyokalu. Kasitteella viitataan siihen, ettd oppija suunnittelee,
toteuttaa ja arvioi omaa oppimistaan itsenaisesti opettajan tukemana.

Tieto- ja viestintateknologiassa:
e kannustetaan lapsia tutkivaan ja kokeilevaan ty6tapaan

e rohkaistaan tekem&an kysymyksia, etsimaan niihin vastauksia, ratkomaan pulmia ja
tekemaan paatelmia
tutustutaan tietoteknologisiin laitteisiin ja niiden toimintaan
tarjotaan mahdollisuuksia toteuttaa omia ideoita, kokeilla eri laitteiden toimintaa ja
luoda omia laitteita
kokeillaan ja kaytetdan erilaisia sovelluksia
opetellaan ilmaisua ja vuorovaikutusta

Ohjataan oppilaita:
o vdlineiden turvalliseen ja ergonomiseen kayttoon

e omien tuotosten laadinnassa

o tiedonhallinnassa

e havainnoimaan ympariston teknologiaa ja keksim&an omia luovia ratkaisuja
e vuorovaikutuksessa ja verkostoitumisessa

e vertais- ja itsearvioinnissa

e ohjelmoinnissa

Tieto- ja viestintavalineet tarjoavat loistavan mahdollisuuden viestintdan

ja siltojen rakentamiseen kodin kanssa.
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3.1. Varhaiskasvatus

Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan tieto- ja viestintateknologian
roolia arkielamassa seka tutustutaan erilaisiin tieto- ja viestintateknologisiin valineisiin,
sovelluksiin ja peleihin. Digitaalista dokumentointia hyddynnetéén leikeissd, tutkimisessa,
likkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa. Mahdollisuudet kokeilla ja
tuottaa sisaltoja itse ja muiden lasten kanssa kayttden apuna tieto- ja viestintateknologiaa
edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja. (Opetushallitus, 2018)
Varhaiskasvatuksessa lapset tutustuvat ohjelmointiin pelien, leikkien ja ohjelmoitavien
laitteiden avulla.

Monilukutaito, media ja mediakulttuuri ndkyvét pienen lapsen elamassa monella tavalla niin
leikeissa, mielenkiinnon kohteissa, puheissa, leluissa ja vaatteissakin. Varhaiskasvatuksen
mediakasvatuksen tarkoituksena on opetella taitoja, joita mediamaailmassa elamiseen
tarvitaan: faktan ja fiktion erottamista, viestien ymmartdmistd ja tulkitsemista seka
mediamaailmassa toimimisen pelisaantoja. Mediavalineet ovat yksi vayla itseilmaisuun ja
vaikuttamiseen, tarinoiden, ajatusten ja hetkien tallentamiseen, lapsen kuulemiseen ja
osallisuuteen. (Janakkalan kunnan varhaiskasvatussuunnitelma 1.8.2019, 65)

3.2. Esiopetus

Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan tieto- ja viestintateknologian roolia arkielaméassa
seka tutustutaan erilaisiin digitaalisiin valineisiin, sovelluksiin ja peleihin. Tieto- ja
viestintateknologian avulla tuetaan lasten vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja seka
vahitellen kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa. Mahdollisuudet kokeilla ja tuottaa siséltja itse ja
yhdessa muiden lasten kanssa kayttaen apuna tieto- ja viestintateknologiaa edistavat lasten
luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja. Ohjelmoinnin periaatteisiin tutustuminen luo
ymmarrysté digitaalisten sovellusten kehittdmisesta ja vahvistaa lasten loogista ajattelua.
Lapsia ohjataan tieto- ja viestintateknologian turvalliseen ja ergonomiseen kayttoon.
(Opetushallitus, 2020)

Digitaalisten valineiden ja ohjelmien suunnitelmallinen hyddyntaminen rikastaa oppimista ja
leikkimista. Tyotapoja kehitetddn yhteisesti henkiloston itsearvioinnin seka lapsilta ja
huoltajilta saadun palautteen perusteella.
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3.3. Perusopetus

Perusopetuksen opetussuunnitelmien perusteissa tieto- ja viestintateknologinen (TVT)
osaaminen on oppimisen kohde ja valine. Perusopetuksessa tulee huolehtia siita, etta
kaikilla oppilailla on yhtaldiset mahdollisuudet tvt-osaamisensa kehittamiseen.
Opetussuunnitelman perusteissa on nostettu esille itseohjautuvampi tyoskentely ja tutkiva
tyoskentelyote, koska néita taitoja tarvitaan myohemmin elaméasséa. Keskeisené tavoitteena
on vahvistaa oppilaan omaa aktiivisuutta oppijana seka lisata oppiaineiden laaja-alaista
osaamista. Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteiden tarkoitus on luoda pohja
paikallisille opetussuunnitelmille ja vahvistaa siten koulutuksen tasa-arvoisuutta koko
maassa. (Opetushallitus, 2014)

3.4.Lukio

Opiskelijaa ohjataan hyddyntdmaan digitaalisia opiskeluymparistdja, oppimateriaaleja ja
tyovalineitd tiedon hankintaan, kasittelyyn ja arviointiin sekd tuottamiseen ja jakamiseen.
Yksilollista etenemista, henkilokohtaisia oppimispolkuja ja osaamisen kehittymista voidaan tukea
tarjoamalla opiskelijalle mahdollisuuksia suorittaa opintoja myo6s verkko-opiskeluna.
(Opetushallitus, 2019)

Lukion opetuksen ja opiskelumenetelmien tarkoituksena on edistda opiskelijan aktiivista
tyoskentelyd ja yhteistyotaitojen kehittymista. Opiskelijaa ohjataan suunnittelemaan
opiskeluaan, arvioimaan toiminta- ja tyoskentelytaitojaan sekd ottamaan vastuuta omasta
oppimisestaan. Opiskelija kayttdd monipuolisesti tieto- ja viestintdteknologiaa seka itsendisessa
ettd yhteisollisessa tydskentelyssa. (Opetushallitus, 2019)

3.5. Tietotekniikan opetuskaytto

Janakkalan kunnan tietotekniikan opetuskayttda ohjaa viisi yleista periaatetta, jotka on
esitelty kuvassa 2. Nama periaatteet ovat yleinen tietotekniikkaan tutustuminen 1) omien
tuotosten sahkdisen laadinnan kautta, 2) tiedon hallinta, medialukutaidot ja lahdekritiikki, 3)
tutkiva ja luova tydskentely, ohjelmointisekd oma tuottaminen 4) vuorovaikutus,
yhteiséllinen tydskentely, vastuullisuus ja turvallisuus seka 5) vertais- ja itsearviointi.
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Kuva 2 Janakkalan kunnan tietotekniikan opetuskayton yleiset tavoitteet
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4. Tieto- ja viestintitekniikan sisallot ja tavoitteet

Digitalisaatio liittaa tietotekniikan opetukseen ja oppimiseen. Johtoajatuksena on kasvattaa
kansalaisia, joilla on yhteiskunnassa, ty0ssa ja yksityiselamassa toimimiseen tarvittavat
tietotekniset valmiudet. Tieto- ja viestintatekniikka tuo oppimistilanteisiin liséd mm.
yksilollisyytta, pelillisyytta, vuorovaikutusta, seka valitonta ja henkilokohtaista palautetta.
Tietotekniikan kaytt6 on pedagogisesti perusteltua ja sen kayttbtarkoituksena on mm.
motivoida ja parantaa oppimistuloksia.

Tieto- ja viestintdtekninen osaaminen on yksi perusopetuksen seitsemasta laaja-alaisesta
osaamiskokonaisuudesta. TVT- osaaminen ei ole oppiaine vaan taitoja opetetaan ja
kaytetdan kaikissa oppiaineissa. Seuraavat TVT- taitojen opiskelun tavoitteet ja sisallot
tarkentavat tieto- ja viestintateknologisen laaja-alaisen osaamisen siséltoja ja tavoitteita ja
sitovat kaikkia tulosyksikkdja.

Vuosiluokan 9 jalkeen oppilas kykenee hyddyntamaan tietotekniikkaa myds koulun
ulkopuolisessa elamassa esimerkiksi jatko-opiskelupaikan tai kesatyén hakemisessa, ja
osaa viestid monipuolisesti sahkoisessa ymparistossa. Oppilas osaa suojata tietojaan kuten
myo6s auttaa toisia oppilaita digitaalisessa ymparistéissa toimimisessa. Oppilas tunnistaa
vasymista ja osaa tauottaa tydskentelydan digitaalisten laitteiden parissa.

4.1.Varhaiskasvatus

Lapset opettelevat kayttdmaan nappaimistoa leikkien
Lapset osaavat ottaa kuvia ja videoita kayttden esimerkiksi tablettia tai kannykkaa
Tehdaan erilaisia animaatio- ja videoprojekteja erilaisista tapahtumista, esim.
kevatjuhlasta (kevatjuhla qr-koodeilla)

e Yhdistetaan digi ja liikunta (esim. gr-koodiratoja lahimetséén)

e Videopuhelut: varhaiskasvatussuunnitelma-keskustelut huoltajien kanssa

4.2.Esi- ja alkuopetus

Tutustutaan erilaisiin opetusta tukeviin sovelluksiin

Opetellaan ottamaan kuvia ja kuvaamaan videoita laitteiden avulla

Opetellaan kayttdmaan nappaimistda leikkien (sovellusten avulla, esimerkiksi eka peli),
Tutustutaan ohjelmointiin paaosin matematiikan tunneilla helposti lahestyttavasti esim.
pelien, leikkien ja ohjelmoitavien laitteiden avulla (esim. Blue-Bot, Bee-Bot)

Oppijat ymmartavat mita tarkoittaa internetin vastuullinen kaytto

Oppijat osaavat ottaa kuvia ja videoita kayttaen esimerkiksi tablettia tai kdnnykkaa
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4.3. 3-4 -luokan oppilaat

e Googletunnukset otetaan kayttoon viimeistaan 3. vuosiluokalla

o tallentaminen pilveen omalle tilille ja pilven hallinta

o sahkopostin (edu.janakkala.fi) kayttd
e Aloitetaan tekstinkéasittelyohjelman (esim. Docs) kayton opettelu:

o kirjoittaminen
kymmensormijarjestelma (sovellukset)
kuvan lisddminen dokumenttiin eri lahteista
erilaisten muotojen kaytto
piirroksen tekeminen
tekstin muokkaaminen (mm. fontin koon vaihto)

o tulostaminen

Kriittinen tiedon etsinta
Tutustutaan tekijanoikeuksiin ja nettikettiin
Kuvan ja videon ottaminen erilaisilla valineilla
Ohjelmoinnin harjoittelun jatkaminen graafisessa ohjelmointiymparistossa, paaosin
matematiikan tunneilla (esim. Lightbot, Scratch, Scratch jr., VILLE). Pyritdan
kayttamaan edelleen myos ohjelmoitavia laitteita (esim. Sphero, Bee-Bot, Blue-Bot)

O O O O

4.4.5-6 -luokan oppilaat
e Sahkoisen oppimisalustan kaytt6 (esim. Classroom)

o tiedoston jakaminen ja asiakirjojen yhteiskaytto (ryhmatyot)
e Tekstinkasittelyohjelma:

o valikot ja niiden komennot, jotta voidaan muokata tekstia mahdollisimman hyvin

o luettelon teko
o taulukon teko
o yla- ja alatunnisteiden kaytto
o sivunumeroiden kaytto
e Esitysohjelma (esim. Slides)
ymmartad, mita esitys tarkoittaa
esitys sovelluksen avulla
monidiainen esitys
kaytetaan siirtymia, animointeja ja muita sovelluksen ominaisuuksia
monipuolisesti
e Taulukkolaskenta (esim. Sheets)
o luettelo
o yksinkertaisten peruslaskutoimitusten tekeminen ohjelman avulla
Kriittinen tiedon etsinta
e Tutustutaan tekijanoikeuksiin ja nettikettiin
Kuvan ja videon ottaminen erilaisilla valineilla

o O

o
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o kuvan ja videon muokkaamisen alkeet
Ohjelmoinnin harjoittelu pd&osin kasityon ja matematiikan tunneilla
o graafisen ohjelmointiympariston (esim. Scratch,) liséksi ohjelmoitavia laitteita
(esim. Lego-robotit, Micro:bitit, Sphero)
Opiskelija osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan.
Opiskelija tunnistaa vasymysta ja osaa tauottaa tydskentelyaan sahkoisten valineiden
parissa.

4.5.7 - 8 -luokan oppilaat

Hallitsevat kayttssa olevat sahkoiset oppimisymparistot

o kirjautuminen

o tallentaminen (pilvi, kovalevy, verkkolevy, siirrettava levy).

o sahkoposti (lukeminen, lahettdminen, vastaaminen, liitetiedostojen liittAminen
viestiin, litetiedostojen vastaanottaminen, yhteystietolistojen yllapito, kansioiden
hallinta)

Kayttavat Wilmaa (lukujarjestykset, tiedotteet, viestit, kokeet, suoritukset)
Hallitsevat toimistotytkalujen peruskayton (tekstiasiakirja, taulukkolaskenta,
esitysgrafiikka)

Osaavat omalla laitteellaan kirjautua koulun verkkoon ja kayttaa tarjottuja ohjelmia
Ymmartavat verkkorakenteen (koulun siséinen oppilasverkko, omat mobiililiittymét,)
Ymmartavat sosiaalisessa mediassa esiintyvat riskit ja osaa minimoida ne

Osaavat jakaa tietoa hallitusti halutulle ryhmalle ts. ymmartaa julkisuusasetukset
kayttamissaan ymparistoissa

Osaavat hyddyntaéa sosiaalisen median tarjoamia tydkaluja koulutydssaan

Osaavat kommentoida, antaa palautetta ja vastaanottaa palautetta (Netiketti)
Toimivat vastuullisesti ja noudattaa hyvia tapoja (Netiketti)

Opettelevat ohjelmointikielen alkeita ja logiikkaa (esim. Python, Corona)
Tutustutaan 3D -tulostukseen

Opiskelijat arvioivat omaa tvt-osaamistaan

Opiskelija osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan.
Opiskelija tunnistaa vasymysté ja osaa tauottaa tydskentelyaan sahkoisten valineiden
parissa.

4.6. 9 -luokan oppilaat

Osaavat vertailla erilaisia ohjelmia ja I6ytdd omat suosikkinsa

Hallitsevat toimistotytkalujen peruskayton (tekstiasiakirja, taulukkolaskenta,
esitysgrafiikka)

Osaavat etsia tyota helpottavia ratkaisuja ohjelmista (esim. automaattinen
siséllysluettelo, sivunumerointi)

Osaavat valita kayttétarkoitukseen sopivan tyokalun
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Osaa kayttaa ohjelmien sisaan rakennettuja ohjeita tai etsia ratkaisuja itsendisesti
ongelmatilanteissa

Tunnistavat eri ohjelmien yhteisia toimintaperiaatteita ja osaa hyddyntaa naita uusiin
ohjelmiin tutustuessaan

Ymmartavat tekijanoikeuksien perusteet ja osaa kunnioittaa niita

Arvioivat omien tvt-oppimistavoitteidensa toteutumista

Opiskelija osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan.
Opiskelija tunnistaa vasymysta ja osaa tauottaa tyoskentelyaan sahkaoisten vélineiden
parissa.

4.6.1. 8. -9 -luokan valinnainen

pyritdén tarjoamaan kursseja mm. ohjelmoinnissa, robotiikassa ja teknologiassa

4.7. Vuosiluokat 7-8, vastuullisesti verkossa

Oppilas ymmartaa verkkorakenteen (koulun verkko, oppilasverkko, omat mobiiliverkot).
Osaa kirjautua omalla laitteella koulun verkkoon.

Ymmartaa tallentamisen (pilvi, kovalevy, verkkolevy).

Osaa kayttaa Wilmaa: lukujarjestykset, kokeet, suoritukset, tiedotteet, viestit.

Osaa sahkopostin kayton (lukeminen, lahettaminen, vastaaminen, liitetiedostojen
littdminen ja avaaminen, kansioiden hallinta).

Hallitsee toimistotydkalujen peruskayton (tekstiasiakirjat, taulukkolaskenta,
esitysgrafiikka).

Opettelee ohjelmointikielen alkeita ja logiikkaa (esim. Python, Corona).

Osaa kayttaa kuva- ja videoeditointiohjelmia.

Tutustuu 3D-tulostukseen.

Tuntee hakukoneiden ja tietokantojen tapaa toimia.

Osaa kayttaa sosiaalisen median sovelluksia koulutydssa.

Kayttad sosiaalisen median sovelluksia ikarajojen mukaisesti ja ymmartaa vastuunsa
niissa toimimisessa.

Ymmartaéd sosiaalisen median merkitysta yksildlle ja yhteiskunnalle.

Toimii vastuullisesti verkossa ja noudattaa hyvia tapoja (Netiketti).

Opiskelija osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan.
Opiskelija tunnistaa vasymystéa ja osaa tauottaa tyoskentelydén séhkaoisten vélineiden
parissa.

4.8. Vuosiluokka 9, sujuva tietotekniikan peruskaytto jatko-opintoja varten

Oppilas kayttaa luontevasti ja monipuolisesti digitaalisia ymparisttja osana opiskelua ja
eri oppiaineille ominaisella tavalla.
Osaa valita kayttotarkoitukseen sopivan tietoteknisen tytkalun ja ohjelmiston.
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Osa sommitella tekstej&, kuvia ja taulukoita tarkoituksenmukaisesti.
Osaa hytdyntaa ohjelmistojen yhteisia toimintaperiaatteita uusiin ohjelmistoihin
tutustuessaan.
e Osaa ratkaista tietoteknisia pulmia ja osaa kayttaa ohjelmien siséaan rakennettuja
ohjeita ongelmatilanteissa.
Ymmartaa tekijanoikeuksien perusteet ja osaa hyodyntaa tata taitoa omissa toissaan.
Osaa arvioida omien tvt-oppimistavoitteiden toteutumista.
Osaa hyodyntaa oppimiaan tvt-taitoja jatko-opinnoissa ja koulun ulkopuolisessa
elamassa esim. tydnhaun apuna.
Osaa suojata omaa ja muiden yksityisyytta digitaalisissa ymparistoissa.
Ymmartaa teknologiaan liittyvia mahdollisuuksia ja riskeja globaalissa maailmassa.
Auttaa toisia oppilaita digitaalisissa ymparistoissa toimimisessa.
Opiskelija osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan.
Opiskelija tunnistaa vasymysté ja osaa tauottaa tyoskentelyaan sahkoisten vélineiden
parissa.

4.9. Lukio-opinnot, digitaalinen kompetenssi ja s&hkdiset ylioppilaskirjoitukset

e Opiskelija on harjaantunut kayttamaan erilaisia séhkdisia, digitaalisia
opiskelumateriaaleja.

e Hallitsee kunnan pilvipalvelut ja ohjelmistot (GAFE, O365-palvelu) yhteistoiminnallisen

tydskentelyn osana.

Osaa kasitella kerattya tietoa digitaalisessa ymparistdssa itsenaisesti ja yhdessa.

Osaa valita kayttotarkoitukseen sopivan tietoteknisen tydkalun ja ohjelmiston.

On harjaantunut séhkdisten kokeiden suorittaja mm. Abitti-jarjestelmassa ja muissa

sahkdisissa ymparistoissa.

Hallitsee sahkdisessa ylioppilaskokeessa kaytettavat ohjelmat.

Osaa kaynnistaa sahkoisen ylioppilasjarjestelman omalla laitteellaan.

Osaa kayttaa omalla laitteellaan sdhkoisen ylioppilastutkinnon ohjelmistoja.

Kykenee viestimaan ja ilmaisemaan itsedan monimediaisesti.

On tottunut monipuolisiin arviointimenetelmiin (jatkuva arviointi, monipuoliset

tehtavatyypit ja lahdeaineistot).

Kayttaa teknologiaa monipuolisesti tutkimisen vélineena.

Osaa arvioida digitaalisen tiedon luotettavuutta ja perustella arvionsa.

Osaa hallinnoida tiedostojen kayttooikeuksia.

Osaa suojata omaa ja muiden yksityisyytta digitaalisessa ymparistdssa.

Ymmartaa digitaalisten ymparistdjen merkityksen yhteiskunnallisessa toiminnassa.

Pohtii ja keskustelee teknologiaan liittyvista eettisista ja moraalisista kysymyksista.

Opiskelija osaa huomioida ergonomian osa-alueet omassa tyoskentelyssaan.

Opiskelija tunnistaa vasymysté ja osaa tauottaa tydskentelyaan sahkoisten valineiden

parissa.
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5. Digitaalisuus ja pedagogiikka

Opettajalla tulee olla oikeus omaan ammattitaitoonsa perustuen arvioida minkalaiset
opetustavat kyseiseen opetussiséltoon ja sen tavoitteisiin parhaiten soveltuvat. Oppilaan
oikeus tarvittavien digitaitojen hankkimiseen opetuksen aikana ei kuitenkaan saa jaada
taman oikeuden varjoon. Oppijoiden tasa-arvoisen digiosaamisen kertymisen osalta on
tarkead, ettd sen saavuttaminen ei jaa yksittéaisten opettajien innostuksen varaan. Opettajien
digitaaliselle osaamiselle ei ole Suomessa maadritelty mink&anlaisia kriteereitd tai
vahimmaisvaatimuksia, toisin kuin useissa muissa Euroopan maissa.

Janakkalan kunnan tieto- ja viestintatekniikan opetussuunnitelmien tavoitteet ja sisallot
vaativat toteutuakseen osaavan henkiloston. Opettajien tdydennyskoulutustarve selvitetaan
kehityskeskustelujen yhteydessd. Kunnan tvt-mentoroinnin tavoitteena on kannustaa ja
tukea kaikkia opettajia monipuolisen ja digitaalisen pedagogiikan osaajiksi tarjoamalla
lahitukea ja koulutusta opetuksen kehittdmiseen. Kunnan opetussuunnitelmien mukaisesti
pedagogiikassa korostuvat yhteisollinen tydskentely, tutkiva oppiminen ja monipuolinen
arviointi. Janakkalan opetustoiminnassa ja varhaiskasvatuksessa hyddynnetaan
digitaalisuutta jatkuvan arvioinnin tukena ja yksildllisen oppimisen edellytysten
mahdollistamisessa. Kunnan pedagogiikan monipuolistamisessa hyodynnetaan aiempia
kokemuksia pilotoinneista

Omien tuotosten séhkoista laadintaa harjoitellaan koko oppilaan oppivelvollisuuden ajan niin
oppitunneilla kuin myds kotona suoritettavien sahkdisten tehtavien avulla. Opettajat
vastaavat oppilaiden ohjaamisesta séhkdisten tuotosten laadintaan ja harjaannuttavat
oppilaiden tietoteknisia taitoja hyodyntamalla sekd koulusta |oytyvid laitteita, etta
mahdollisuuksien mukaan myos oppilaiden omia laitteita. Tietotekniikan opetuskaytolla
vahvistetaan myds oppilaiden tiedon hallinnan ja lahdekritiikin taitoja, jotka ovat oleellisia
tietoyhteiskunnan perustaitoja ja osa tyoelamavalmiuksia. Tutkivan ja luovan tydskentelyn
avulla opetuksessa harjaannutetaan oppilaita monipuoliseen ongelmanratkaisuun ja
itseohjautuvaan tyéskentelyyn.

Sahkdiset materiaalit, eriyttvat harjoitteet ja monipuolinen tietovarantojen hyddyntaminen
vahvistavat oppilaiden kykya mukautua erilaisiin opetustilanteisiin. Vuorovaikutustaitoja
vahvistetaan Kkaikilla luokka-asteilla yhteisollisen tydskentelyn avulla. Yhteisollisella
tyoskentelyllda kannustetaan oppilaita jaettuun asiantuntijuuteen ja omien vahvuuksien esiin
nostamiseen. Digitaalisten oppilastuotosten nakyvaksi saattaminen on tarked osa
yhteistoiminnallista tyoskentelya ja jokainen koulu huomioi laitehankintoja suunniteltaessa
taman langattoman kuvan ja aanen siirtamisen luokkahuoneessa.
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6. Tekninen toimintaymparisto

Toimiva tietolikenne ja ajantasainen tekninen infrastruktuuri ovat modernissa
oppimisymparistdssa valttamattomia, jotta opetuksen digitalisoitumiselle asetetut tavoitteet
saavutetaan. Laitteiden maara ei saisi rajoittaa opetuksen suunnittelua ja siséltoja tai verkko-
oppimateriaalien kayttoa. Monimuotoisuuden silyttdminen laitteiston suhteen on tarkeaa,
silla erilaisiin kayttotarkoituksiin tarvitaan erilaista laitetta.

Janakkalan kunnan opetustoimen laitekanta on jo laskennallisesti suuri ja monimuotoinen,
mutta valitettavasti suuri osa laitteista on teknisesti vanhentuneita. Nama laitteet eivat vastaa
palveluiden kayton vahimmaisvaatimuksia eivatkd nain ollen ole tietoturvallisia kayttaa.
Laitekannan ajan tasalla pitaminen on nykyisella ostolaitekaytdnnollda osoittautunut
mahdottomaksi. Janakkalan kunnan opetustoimessa on yhtena strategisena tavoitteena
siirtyd vuosina 2022-2024 asteittain 1:1 laitekantaan siten, ettd jokaisella oppilaalla on
kunnan tarjoama laite kaytettdvissddn 4. vuosiluokalta lahtien. Tamén toteuttamiseksi
laitehankinnoissa siirrytaan leasinglaitekantaan, jolloin varmistetaan myos laitekannan ajan
tasalla pysyminen. Laitemaarien jatkuva nousu vaatii myds vyllapidollisia resursseja.
Janakkalan kunnan ICT-palveluiden ulkoistaminen palvelutuottajalle varmistaa
tietoteknisten palveluiden riittavyyden.

Suuri 0osa nykyisestd opetuksesta pohjautuu vahvasti edelld kuvattujen sahkoisten
pilvipalvelujen kayttdon, jotka ovat taysin riippuvaisia verkon kuuluvuudesta. Myos
varhaiskasvatuksessa on kaytéssd mobiililaitteet, joilla tydskentely vaatii toimivan
langattoman yhteyden. Parantaaksemme opetuskaytossa kaytettavan verkon toimivuutta ja
tietoturvaa langaton verkko jaettiin vuonna 2019 kahdeksi erilliseksi verkoksi. Opetuskayttoa
varten on kaytdssa opetusverkko, johon kunnan omat hallitut laitteet liittyvat automaattisesti.
Janakkalan kunnan oppilaitoksissa ja paivakodeissa on myds kattava langaton asiakasverk-
ko, johon opiskelijat, opettajat ja vierailijat voivat liittdd omat laitteensa. Pienemmissa
opetuksen yksikdissa muutoksen yhteydessa vaihdettiin myos verkkolaitteisto vastaamaan
paremmin verkolle asetettuja vaatimuksia.

Kuvattujen toimien myoéta langattoman verkon toiminta on saatu jokaisessa toimipisteessa
tyydyttavalle tasolle. Jatkuvasti kasvava dataliikenne seka séhkdisen ylioppilastutkinnon
mahdollinen siirtyminen langattomaksi aiheuttavat jatkuvia muutostarpeita verkon
kapasiteetin turvaamiseksi.
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~7. Ohjelmistot, sihkoiset palvelut ja oppimisymparistot

Oppimisymparistd kasitteella tarkoitetaan oppimista tukevia erilaisia paikkoja, tiloja,
yhteis6ja, teknisia ratkaisuja, valineita tai toimintatapoja. Oppimisympariston tulee tukea
sosiaalisen yhteison muodostumista ja sen hyoddyntaminen opetuksessa tulee olla
didaktisesti ja pedagogisesti hyvin suunniteltua. Fyysisesti, teknisesti, paikallisesti ja
sosiaalisesti suotuisat olosuhteet tukevat Iluovien ja innovatiivisten opetus- ja
opiskelukaytantdjen kehittymista. Kehittamalla oppimisympéristdja tavoitellaan tieto- ja
viestintatekniikan sekd muun opetusteknologian innovatiivista, monipuolista kayttdéa ja sen
myo6ta opiskelijoiden oppimistulosten seka opettajien ja opiskelijoiden
tietoyhteiskuntavalmiuksien paranemista. Oppimisymparistbjen kehittamistyolla tuetaan
opetussuunnitelmien ja tutkintojen perusteiden toteuttamista ja kehittamista. (Opetus- ja
kulttuuriministerio, 2010)

Séahkdiset oppimisymparistot ovat osa opetusymparisttd. Sahkdiset oppimisymparistot ovat
verkon yli toimivia, digitaalisia tydkaluja tarjoavia, paatelaiteriippumattomia palveluja, joita
kaytetaan opetuksessa ja opiskelussa. Sahkoiset ymparistét mahdollistavat opiskelun
hyvalla saavutettavuudella ajasta ja paikasta riippumatta ja samalla myos tukevat
vuorovaikutusta toisten opiskelijoiden ja opettajien kanssa. Nykyaikaiset sahkoiset palvelut
tarjoavat monipuoliset valineet virtuaali- tai etdopetukseen. Kaytettdessa sahkaisia
oppimisymparist6ja joudutaan huomioimaan tekijanoikeudet ja tietoturva, oppimisalustojen
erityispiirteet seka toisenlainen vuorovaikutuksellisuus verrattuna lahiopetukseen.

Googlen Workspace for Education (Google for Education) kayttéonotto Janakkalan
kunnassa tehtiin vuonna 2015 ja palvelun yllapito seka kehittaminen ovat taysin kunnan
sivistystoimen ICT suunnittelijan vastuulla. Google for Education on kehitetty varta vasten
opetuskayttéon ja se tarjoaa oppilaitosten kayttéon perustoimintojen lisdksi Classroom-
sovelluksen. Google Classroom on sahkdinen oppimisymparistd, jonka tavoitteena on
paperiton koulujarjestelmd. Google for Education-palvelun tarjoamat sovellukset on
suunniteltu niin ettd opettajat ja oppilaat voivat tyoskennelld reaaliaikaisesti yhdessa
paikasta, ajasta ja laitteistosta riippumatta.

Microsoft 365 on tuottavuuspilvipalvelu, jossa yhdistyvat Microsoft Office -tuoteperheen
sovellukset, Azure -pilvipalvelut, Windows 10 -laitehallinta ja tietoturva. Janakkalan
kunnassa Microsoft 365 Education otettiin kayttoon kesalla 2017 ja palvelun yllapito seka
kehittaminen ovat taysin kunnan sivistystoimen ICT suunnittelijan vastuulla. Kayttbonoton
tavoitteena oli siirtya keskitettyyn hallintaan sahkopostien ja Windows -laitteiden osalta.
Sahkopostimuutos toteutettiin kesélla 2019. Microsoft Endpoint Manager -hallintamalli
otettiin kaytt6on joulukuussa 2019. Microsoft Endpoint Manager on Microsoftin integroitu
paatepistehallintaratkaisu, jolla kunnassa hallinnoidaan opetustoimen pc-laitteita.
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Janakkalan kunta pilotoi peruskouluissaan vuonna 2016 ViLLE —oppimisalustaa. VILLE on
Turun yliopiston tulevaisuuden teknologioiden laitoksella kehitetty oppimisjarjestelmé, jossa
on sisdénrakennettuna kehittynyt oppimisanalytiikka ja yksilollista etenemistd tukeva
adaptiivinen tehtavarakenne. VILLE on vahvasti tutkimuspohjainen jarjestelma, joka sisaltaa
monipuolisesti tehtavia ohjelmoinnista, matematiikasta, kielista ja muista oppiaineista, joista
opettaja voi valita opetukseen sopivat resurssit. Janakkalan kunnassa VILLE on kaytossa
ensimmaisesté luokasta l&htien paasaéantoisesti aidinkielen ja matematiikan opiskelussa.
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8. Toimenpide-ehdotukset

Janakkalan kunnan strategisena tavoitteena on varmistaa riittavat resurssit TVT-taitojen
tasa-arvoiseen kehittdmiseen kaikissa toimintayksikdissa.

Toimenpide-ehdotukset asetettujen tavoitteiden saavuttamiseksi:

e Opettajien tdydennyskoulutus
o o0saamisen kartoitus tehdaan kehityskeskustelujen yhteydessa
o taydennyskoulutuksen jarjestaminen keskustelujen perusteella
e Tutortoiminta tukee henkildston osaamisen kehittamista varhaiskasvatuksessa ja
opetustoimessa
o luodaan toiminta pysyvaksi jarjestelmaksi
e Leasinglaitekantaan siirtyminen vaiheittain vuodesta 2021 alkaen
o 1:1 laitekanta 4. vuosiluokalta l&htien
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